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Semanas Fechas 
Objetivos o 

Competencias 
Contenidos 

Actividades de 

aprendizaje 

Materiales y 

Recursos 
Evidencias de Evaluación 

Semana 1 

Del 17 al 

20 de enero 

 Organización de 

secciones y 

asignación de 

correos 

institucionales 

Exámenes de 

recuperación  

Organización de 

estudiantes 

Correo electrónico.  

Semana 2 

Del 23 al 

27 de enero 

Identificar ideas 

principales del 

concepto de arte y 

educación.  

Bienvenida 

Diagnóstico 

Encuadre 

metodológico 

Video 

introductorio 

¿Cuál es tu 

elemento? 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Archivo de Jamboard  

Dibujo grupal 

Sobre el primer día en la 

universidad. 

Ruleta de preguntas sobre 

la actividad del dibujo.  

UNIDAD I 

Semana 3 

Del 30 de 

enero al  3 

de febrero 

Propiciar la 

interpretación del 

concepto del arte y  la 

importancia en el 

quehacer humano. 

Arte, Psicología 

y Educación 

 

1. Educación, 

Psicología y Arte 

 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

OMIARO 

Reflexión sobre ¿Cuál es tu 

elemento? 3 puntos  

 

Cuadrante de aprendizaje  
sobre la relación de la 

educación, psicología  y 

arte 3 puntos  

 

Semana 4 

Del 6 al 10 

de febrero 

Sumergir a los 

estudiantes en el arte a 

través de la historia 

que les permita 

construir una reflexión 

de la temática 

2. Historia del 

Arte 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

HOJA DE TRABAJO  

Sobre videos de 

Introducción a la Historia 

del Arte. 8 puntos  

Semana 5 

 Del 13 al 

17 de 

febrero 

Presentar a los 

estudiantes un 

panorama del arte 

3. Arte 

Latinoamericano 

y guatemalteco 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 
Comprobación de lectura 
sobre Arte Latinoamericano 

3 puntos  



latinoamericano y 

guatemalteco para que 

reflexionen y 

comenten sobre el 

mismo 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Comentario sobre video 

Convite en Guatemala 

5 puntos  

Semana 6 

Del 20 al 

24 de 

febrero 

Examinar las 

funciones del arte y 

reflexionar su 

expresividad en 

diferentes formas en el 

contexto real. 

Identificar las 

características del arte 

para describir cada una 

en base a una 

experiencia artística 

Características del 

arte 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Mapa mental con 

definiciones y ejemplos de 

las características y 

funciones del arte 

5 puntos  

Semana 7 

Del 27de 

febrero al 3 

de marzo 

Sensibilizar a los 

estudiantes en la 

temática de la relación 

Arte y discapacidad 

para que puedan 

reflexionar cómo 

actuar personal y 

profesionalmente  en 

casos concretos 

Arte y 

Discapacidad 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Guía didáctica sobre la 

película “Estrellas en la 

tierra” 

5 puntos  

UNIDAD II 

Semana 8 

Del 6 al 10 

de marzo 

Reconocer el valor del 

arte en los procesos 

educativos para 

proponer actividades y 

acciones educativas 

basadas en arte 

El valor del arte 

en los procesos 

educativos 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Inicio del proyecto  para 

evaluación final que 

integra, Arte, 

psicomotricidad y medio 

ambiente 

 

Guía didáctica de la 

película “Escuela de rock”. 

5 puntos  



Semana 9 

Del 13 al 

17 de 

marzo 

Reflexionar sobre la 

importancia de los 

pilares de la educación 

planteados por la 

UNESCO para 

reflexionar  sobre el 

avance de los mismos 

en la educación en 

Guatemala 

Socializar con los 

estudiantes los 

conceptos sobre IM y 

estilos de aprendizaje 

para evaluarlos y  

conocer el perfil de 

ambos  para cada 

estudiante 

Pilares de la 

Educación 

Estilos de 

aprendizaje e 

inteligencias 

múltiples 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Elaboración de maqueta 

sobre  4 pilares de 

educación con ideas 

principales. 3 puntos  

 

Evaluación personal de 

IM y E de A. 3 puntos  

 

Guía didáctica sobre la 

película “Diarios de la 

calle”.  5 puntos  

Semana 

10 

Del 20 al 

24 de 

marzo 

Inducir al estudiante 

en el fundamento 

neurológico de la 

educación humana y 

comprensión de la 

creatividad desde la 

perspectiva de la 

neurociencia 

Perspectivas 

neuroeducativas 

 

Contribuciones de 

la neurociencias 

al entendimiento 

de la creatividad 

humana 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Comprobación de lectura 
sobre  las lecturas de la 

temática semanal. 7 puntos  

Semana 

11 

Del 27 al 

31 de 

marzo 

Repasar el fundamento 

neurológico de la 

educación humana y 

de la creatividad.  

Ampliación y 

repaso de las 

perspectivas 

neuroeducativas. 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

 



Semana 

12 

Del 03 al 

07 de 

marzo 

SEMANA SANTA 

Semana 

13 

Del 10 al 

14 de abril 

Introducir al estudiante 

en el análisis de las 

muestras artísticas que 

conllevan al análisis de 

la consciencia social 

Arte como forma 

de consciencia 

social 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Álbum  digital de 25 

fotografías locales de 

expresiones  de  arte  y 

consciencia social, 

describiendo  el lugar 

donde se encuentra y la 

idea que proyecta. 5 puntos  

Semana 

14 

Del 17 al 

21 de abril 

Revisar los conceptos 

de Gamificación para 

valorar su aplicación 

en  acciones 

educativas 

Gamificación en 

el aula 

Clases sincrónicas 

Actividades 

asincrónicas 

ANTES y 

DESPUES de las 

clases sincrónicas 

Lecturas 

Actividades 

asignadas 

Conferencias sincrónicas en  

Microsoft Teams 

Actividades asincrónicas en 

plataforma Moodle 

Presentaciones en diversos 

formatos digitales 

Recursos visuales y 

audiovisuales 

Realización  grupal de 

juegos en línea sobre 

contenido específico. 10 

puntos  

Semana 

15 

Del 24 al 

28 de abril 

Propiciar la puesta en 

práctica de lo  

abordado en la teoría 

del curso mediante la 

elaboración de 

proyectos educativos 

en el contexto 

quetzalteco 

Fundamentación 

teórica del 

proyecto a 

realizar 

Ejecución del 

proyecto 

Actividades 

sincrónicas y 

asincrónicas 

Microsoft Teams 

Actividades 

Recursos acorde al 

proyecto  grupal 

Listado de asistencia por 

grupo y avance de 

proyecto. El punteo será  al 

finalizar por ser evaluación 

final 

Semana 

16 

Del 1 al 5 

de mayo 

Propiciar la puesta en 

práctica de lo  

abordado en la teoría 

del curso mediante la 

elaboración de 

proyectos educativos 

Fundamentación 

teórica del 

proyecto a 

realizar 

Ejecución del 

proyecto 

Actividades 

sincrónicas y 

asincrónicas 

Microsoft Teams 

Actividades 

Recursos acorde al 

proyecto  grupal 

Listado de asistencia por 

grupo y avance de 

proyecto. El punteo será  al 

finalizar por ser evaluación 

final. 30 puntos  



en el contexto 

quetzalteco 

Semana 

17 

Del 8 al 12 

de mayo 

EXAMENES 

FINALES 

Presentación del 

Proyecto final por 

grupo 

Actividad 

presencial 

Microsoft Teams 

Actividades 

Recursos acorde al 

proyecto  grupal 

*Se debe cumplir con un 

mínimo de 31 puntos de 

zona y 80%  de asistencia  a 

clases sincrónicas  

 

 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Del 30 de enero al  3 de febrero 

OMIARO Reflexión sobre ¿Cuál es tu elemento? 3 puntos 

Cuadrante de aprendizaje  sobre la relación de la educación, psicología  y arte 3 puntos  

 

Del 6 al 10 de febrero 

HOJA DE TRABAJO Sobre videos de Introducción a la Historia del Arte. 8 puntos 

 

Del 13 al 17 de febrero 

Comprobación de lectura sobre Arte Latinoamericano 3 puntos 

Guía de trabajo grupal sobre el arte guatemalteco 5 puntos  

 

Del 20 al 24 de febrero 

Mapa mental con definiciones y ejemplos de las características y funciones del arte  5 puntos  

 

Del 27 de febrero al 3 de marzo 

Guía didáctica sobre la película “Estrellas en la tierra”  5 puntos  

 

Del 6 al 10 de marzo 

Guía didáctica de la película “Escuela de rock” 5 puntos  

 

Del 13 al 17 de marzo 

Elaboración de maqueta sobre  4 pilares de educación con ideas principales  3 puntos  

Evaluación personal de IM y E de A 3 puntos  

Guía didáctica sobre la película “Diarios de la calle” 5 puntos  



 

Del 20 al 24 de marzo 

Comprobación de lectura sobre  las lecturas de la temática semanal 7 puntos  

 

Del 10 al 14 de abril 

Álbum  digital de 25 fotografías locales de expresiones  de  arte  y consciencia social, describiendo  el lugar donde se encuentra y la idea que proyecta  5 

puntos  

 

 

Del 17 al 21 de abril 

Realización  grupal de juegos en línea sobre contenido específico  10 puntos  

 

Del 24 de abril al 12 de mayo 

Proyecto final 

Listado de asistencia por grupo y avance de proyecto. El punteo será  al finalizar por ser evaluación final 30 puntos 

 

TOTAL DE ZONA…………. 70 pts. 

EVALUACION FINAL…….. 30 pts. 
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